Zasady i wymagania oceniania z informatyki w klasie 6

Ogolne zasady oceniania uczniow

Ocenianie osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postepOw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci. Nauczyciel
powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiej¢tnosci ucznia w stosunku do
wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w
szkole programow nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowa danego
przedmiotu).

Nauczyciel ma za zadanie:

informowac ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym
zakresie,

pomagac uczniowi przy samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

motywowac¢ ucznia do dalszych postgpodw w nauce,

dostarcza¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w
nauce oraz specjalnych zdolnosciach ucznia.

Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicéw/opiekundw prawnych.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych nauczyciel uzasadnia
ustalong oceng w sposob okreslony w statucie szkoty.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych sprawdzone i ocenione
prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom
prawnym.

Szczegotowe warunki i sposéb wewnatrzszkolnego oceniania okresla statut szkoty.

Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, odpowiedzi ustne, praca na
lekcji, prace dodatkowe oraz szczego6lne osiggnigcia.

1.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

warto$¢ merytoryczng,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadno$¢ wykonania polecenia,

indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
starannos$¢ 1 estetyke.

Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest
sprawdzenie wiedzy 1 umiej¢tnosci ucznia.

Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.

Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej z tygodniowym
wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel
zwraca uwage ucznidéw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.



Kryteria oceniania sprawdzianu, jego poprawy oraz sposob przechowywania prac sg
zgodne z WSO.

Sprawdzian umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiej¢tnosci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznych do wykraczajacych.

Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.
Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie
wiedzy 1 umiej¢tnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych
(maksymalnie trzech).

Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na
ocen¢ zgodnie z zasadami WSO.

Zasady przechowywania kartkowek reguluje WSO.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
wiasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

sposob formutowania wypowiedzi.

Aktywnos$¢€ i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej):

uczen moze uzyskac oceng pozytywna m.in. za: samodzielne wykonanie krotkiej
pracy na lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie, pomoc
kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji,
inicjatywe przy rozwigzywaniu problemow, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.
oceng negatywna uczen moze uzyska¢ m.in. za niewykonanie ¢wiczenia , brak plikéw
potrzebnych do wykonania zadania.

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

warto$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposob prezentacji,

oryginalnos¢ 1 pomystowos¢ pracy.

Szczegolne osiagniecia ucznidow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych
(szkolnych i migdzyszkolnych), sg oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.



10.

Praca niesamodzielna podczas sprawdziandw, testow rozdziatlowych ,kartkowek czy
odpowiedzi ustnych moze by¢ automatycznie oceniona na oceng¢ niedostateczng, bez
mozliwos$ci poprawy.

Skopiowanie cudzej wlasnosci, jej czesci (plagiat pracy) 1 przedstawienie jej jako
wiasnej skutkuje otrzymaniem oceny niedostatecznej bez mozliwosci jej poprawy.

Ocena uczniow z zaleceniami PPP

Nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci w stosunku do
ucznia, u ktorego stwierdzono deficyty rozwojowe i1 choroby uniemozliwiajace
sprostanie wymaganiom programowym, potwierdzone orzeczeniem Poradni
Psychologiczno-pedagogicznej lub opinig lekarza — specjalisty.

W ocenianiu ucznidow z dysfunkcjami uwzglednione zostajg zalecenia poradni:

wydtuzenie czasu wykonywania ¢wiczen praktycznych,

mozliwos¢ rozbicia ¢wiczen ztozonych na prostsze i ocenienie ich wykonania etapami,
branie pod uwage poprawnosci merytorycznej wykonanego ¢wiczenia, a nie jego
walorow estetycznych,

mozliwo$¢ (za zgoda ucznia) zamiany pracy pisemnej na odpowiedz ustng -
sprawdziany lub karkowki,

podczas odpowiedzi ustnych zadawanie wiekszej ilosci prostych pytan zamiast
jednego ztozonego,

obnizenie wymagan dotyczacych estetyki zeszytu przedmiotowego,

mozliwo$¢ udzielenia pomocy w przygotowaniu pracy dodatkowe;.

Kryteria wystawiania ocen po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego

Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych
ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informuja
uczniéw oraz ich rodzicéw/opiekunow prawnych o:

wymaganiach edukacyjnych, ktore trzeba spetnié, aby uzyskac¢ poszczegdlne
srddroczne 1 roczne oceny klasyfikacyjne,

sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidéw,

trybie odwolania si¢ od wystawionej oceny klasyfikacyjne;j.

Przy wystawianiu ocen $rdédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien
opanowania wiadomosci z poszczegolnych dziatdéw tematycznych, oceniany na
podstawie wymienionych w punkcie drugim réznych form sprawdzania wiedzy 1
umiejetnosci. Szczegdtowe kryteria wystawiania oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.

Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen.

Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejg¢tnosci sa
obowigzkowe. Oceny z tych sprawdzian6w uczniowie mogg poprawia¢ po uprzednim
ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen z kartkdwek 1 odpowiedzi ustnych uczniowie mogg poprawia¢ po uprzednim
ustaleniu terminu z nauczycielem.



3. Nauczyciel informuje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej
wystawieniu.

4. Rodzice/opickunowie prawni mogg uzyskaé szczegdétowe informacje o wynikach i
postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem
(wedlug harmonogramu spotkan przyjetego przez szkole).

5. Uczen ma obowigzek uzupeic braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np. z
nieobecnosci), biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych
konsultacji z nauczycielem (takze online).

6. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecno$ci na zajeciach, ktore
uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy
stosowac przepisy WSO.

7. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy
WSO i rozporzadzenia MEN.

Wymagania edukacyjne
W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

e analizuje problem opisany w zadaniu, okres$la cel do osiaggnigcia i opracowuje
rozwigzanie zadania,

e wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

o formutuje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

o ustala metod¢ wyszukiwania najmniejszej i najwiekszej liczby z podanego zbioru,

o ustala metod¢ wyszukiwania okreslonej liczby w podanym zbiorze,

W zakresie programowania i rozwiazywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:

o porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

e wyjasnia, jak dziata chmura,

o zaktada foldery w chmurze do porzadkowania gromadzonych w niej plikow,

o tworzy, edytuje i formatuje dokumenty w chmurze,

e udostepnia dokumenty zapisane w chmurze,

e omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,

e opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,

e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,

o wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,

o zmienia uklad kolumn i wierszy tabeli,

o formatuje czcionke 1 wyglad tabeli,

o sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,

e wypelnia automatycznie komorki serig danych,

e wyro6znia okreslone dane w komorkach przy pomocy formatowania warunkowego,

e samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,

« stosuje funkcje SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,

e prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia wyglad wstawionego wykresu,

o dobiera typ wykresu do prezentowanych danych,

e buduje skrypty wysytajace i odbierajace komunikaty do sterowania gra tworzong w
programie Scratch,

e tworzy prostg gre zrgczno$ciowg w programie Scratch,

« wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,



e omawia budowg interfejsu programu GIMP,

e wyjasnia, czym sg warstwy w obrazach tworzonych w programie GIMP,

e tworzy i edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujac narzedzia z przybornika
programu,

o wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

e uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

e retuszuje zdj¢cia, korzystajac z programu GIMP,

o zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

W zakresie poslugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

o Wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,

e wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

o wilasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,

e wyjasnia, jak dziala poczta elektroniczna,

e omawia interfejs konta pocztowego,

e wysyla wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

e korzysta z komunikatorow internetowych,

e pracuje z innymi osobami w tym samym czasie nad dokumentem w chmurze,

e wykorzystuje program MS Teams do pracy w grupie,

e wspolnie z innymi osobami z zespotu edytuje dokumenty w tym samym czasie,
korzystajac z mozliwo$ci programu MS Teams,

e zapisuje tworzone projekty w roznych formatach.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

e przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ z innymi osobami za pomoca internetu,

o udostgpnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowe;j,

e wspolpracuje z innymi osobami, edytujagc dokumenty w chmurze internetowe;,

e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,

e dba o wlasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,

e przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspodtpracy z innymi,

o wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia si¢ swoimi projektami z
innymi cztonkami tej spolecznosci oraz do wyszukiwania pomystow na wtasne

projekty.
W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
o stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
e przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowej 1 zasad wspotpracy w sieci,

Stopien dopuszczajacy Uczen:

e tworzy i wysyla wiadomos$¢ e-mail,

e komunikuje si¢ ze znajomymi, korzystajac z programu MS Teams,
e umieszcza wlasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze,

o tworzy foldery w ustudze OneDrive,

o wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego typu,



e zmienia szeroko$¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

o formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

o wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujac formuty,
o wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

o tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

e tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,

o tworzy proste obrazy w programie Paint.Net,

e zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci obrazow w programie Paint.Net.

Stopien dostateczny Uczen:

o stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej,

e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w internecie,

e przestrzega zasad wspotpracy w sieci,

e tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive,

e zmienia kolory komorek arkusza kalkulacyjnego,

e wypelnia kolumng lub wiersz arkusza kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujac
automatyczne wypelnianie,

e tworzy formuty, korzystajac z adresow komorek,

o formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,

e wspdlpracuje nad dokumentem z innymi cztonkami zespolu w tym samym czasie,

e buduje w Scratchu skrypty przypisujace wartos$ci zmiennym,

o wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaly spetnione
okreslone warunki, zaktada konto w serwisie spotecznos$ci uzytkownikdéw Scratcha,

e wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazow w programie Paint.Net,

e dobiera narzg¢dzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktory nalezy zaznaczy¢,

o kopiuje 1 wkleja fragmenty obrazu do roznych warstw.

Stopien dobry Uczen:

e wysyla wiadomo$¢ e-mail do wielu odbiorcéw, korzystajac z opcji Do wiadomosci
oraz Ukryte do wiadomosci,

o korzysta z narzedzi programu MS Teams do pracy na lekcjach (Kalendarz, Notes
zajec¢, Zadania),

o dodaje obrazy do dokumentéw utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive,

o dodaje nowe arkusze do skoroszytu,

o kopiuje serie danych do réznych arkuszy w skoroszycie,

o sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okreslonym porzadku,

o wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA do wykonywania obliczen,

o dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

e buduje w Scratchu skrypty nadajace komunikaty,

e buduje w Scratchu skrypty reagujace na komunikaty, wykorzystuje blok z napisem
,Powtorz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,

o wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,,jezeli” 1 ,,to” lub ,,jezeli”, ,,to” 1,,w
przeciwnym razie” do wykonywania polecen w zaleznosci od tego, czy okreslony
warunek zostat spetniony,

o wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptéw
sprawdzajacych warunki,

o udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spoteczno$ci uzytkownikoéw
Scratcha,



e podczas pracy w programie Paint.Net zmienia ustawienia wykorzystywanych
narzedzi,

o wykorzystuje w programie Paint.Net narzedzie Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢
czytelno$¢ fragmentu obrazu.

Stopien bardzo dobry Uczen

e wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania czesto uzywanych adresow poczty
elektronicznej,

e udostepnia dokumenty utworzone w ustudze OneDrive kolezankom 1 kolegom oraz
wspoOtpracuje z nimi podczas edycji dokumentow,

e zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,

o zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,

e wyrdznia okre$lone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania
warunkowego,

o stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowa¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym
wedtug wigkszej liczby kryteriow,

e tworzy wlasny budzet, wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,

o dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,

e tworzy w Scratchu prostg gre zrecznosciowa,

o samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spotecznosci uzytkownikow
Scratcha, zmienia stopief krycia warstw obrazow, aby uzyskac okreslone efekty,

e tworzy w programie Paint.Net fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

Stopien celujacy Uczen

e pracuje systematycznie, wykonuje wszystkie zadania samodzielnie, a takze starannie 1
poprawnie pod wzgledem merytorycznym,

o bierze udziat w konkursach szkolnych i miedzyszkolnych,

e opanowal wymagang wiedz¢ i umiejetnosci w stopniu bardzo dobrym,

o wykazuje si¢ duzym zaangazowaniem na lekcji, a podczas pracy na komputerze
przestrzega zasad BHP,

e samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia — udziela si¢ w pracach
dodatkowych.
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